
Steam	Steam	控制器拆解控制器拆解
每隔一段时间，云软件巨头Valve就会尝试制作硬件	-	请参阅之前发布的Steam...
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介绍介绍

每隔一段时间，云软件巨头Valve就会尝试制作硬件	-	请参阅之前发布的Steam	主机。这一次，他
们表示使用Steam控制器进行游戏将彻底改变我们玩游戏的方式。过去他们用高度模块化的技术给
我们留下了深刻的印象，所以让我们深入了解一下这个控制器是多么有趣。

在您参与其中时，可以通过Instagram，Facebook，Twitter来关注我们。

工具工具::

T6	Torx	Screwdriver	(1)
iFixit	Opening	Tool	(1)

步骤步骤	1	1		—	—	Steam	Steam	控制器拆解控制器拆解

我们先来看看蒸汽手柄的相关参数：

高精度震动反馈

双触控板

通过	Micro-USB	连接的	USB	2.0	接口

6轴组合的陀螺仪-加速度传感器

具有10°行程的两段式扳机，磁通量传感器，触摸开关

一对可更换的AA电池将提供最多80小时的续航

5米的无线连接范围

https://zh.ifixit.com/Teardown/Steam+Machine+Teardown/20473
https://instagram.com/ifixit/
https://www.facebook.com/iFixit
https://twitter.com/iFixit
https://www.ifixit.com/products/t6-torx-screwdriver
https://www.ifixit.com/products/ifixit-opening-tool


步骤步骤	2	2

为了对比，我们将一个	Xbox	One	手柄放在	Steam	手柄旁边。
这两个手柄都使用相同的	AB-XY	按键布局，但是因为	Steam	手柄拥有一对电容触摸板，所以
它占用的空间更大。

后盖是卡扣设计，无需工具即可拆下，可以看到型号：1001。

步骤步骤	3	3

我们捅开手柄背面电池盒附近的贴纸，将能发现三个T6	Torx螺丝。

拆下光滑的黑色后壳之后，我们首先能看到的是绿色的PCB。

到目前为止，我们只用了手和一把螺丝刀就拆开了手柄。这在我们心目中已经打了高分。



步骤步骤	4	4

在后壳下面，我们发现了一对漂亮的电池弹出杆	-	这是我们在其他手柄中没有看到过的。
更快地更换电池意味着更多的游戏时间。

虽然电池弹出杆的设计很优秀，但我们真正感兴趣的是	Valve	决定不再使用集成电池。
这种设计移除了易坏的组件，延长了	Steam	手柄的使用寿命，并为用户提供了选择：一次性
电池或可充电电池。地球的未来（确切地）掌握在你的手里。

步骤步骤	5	5

注意！将主板从外壳中取出后，你会发现一对连接触摸板的排线隐藏在电路板的下边。

维修人员注意：不取下这些排线就移除主板会明显增加维修难度。

我们从来都不是这种危险的布线方法的粉丝，但是这并不是我们所见过的最糟糕的情况。

继续，我们使劲一拉取下排线，然后就可以轻松观察到顶部外壳里面的结构了，让我们先看看
触摸板的内部工作原理。

https://www.youtube.com/watch?v=4F4qzPbcFiA
https://zh.ifixit.com/Guide/iPhone+5s+%E6%8B%86%E8%A7%A3/17383#s52330


步骤步骤	6	6

我们终于拿出了我们最喜欢的工具，把触摸板从支架后面撬开。这次，我们使用了Pro	Tech
Toolkit里的一个塑料撬棒。

触摸板的子板上有排线接口，并焊有提供触觉回馈的装置，这使得触摸板模块有点冗余。

整个组件是由Cirque提供的触摸板解决方案，可能是GlidePoint	TM040040	。
触摸板由Cirque	1CA027和MCU联合驱动。

与此同时我们在子板的下面发现了我们最不喜欢的东西：胶。这两个黑色球体是一种粘合剂，
用于将触摸板固定在支架上。

在此插入翻译

https://www.ifixit.com/products/pro-tech-toolkit
http://www.cirque.com/glidepoint-tm040040


步骤步骤	7	7

我们巧妙地拧下了一些螺丝，然后就取下了两段式扳机。

令我们惊讶的是，它们只是插在主板上，而并没有使用粘合剂或其他机械卡扣！

两段式扳机可以拆解成两部分：

第一部分是扳机进行线性平滑运动的模块。它使用磁通量传感器，基于时间变化来测量扳机的
位置和按压速度。

第二部分是扳机的物理按键，实际上是按压了一个主板上的按键。

爆头！



步骤步骤	8	8

主板是玻璃纤维材质，上面有一些电子元件。我们尽可能确定了：

NXP	LPC11U37F	32位	ARM	Cortex-M0	微处理器

Nordic	Semiconductor	的	nRF51822	蓝牙和2.4GHz专用芯片

Invensense	的	MPU-6500	六轴	(重力	+	加速度)	微型动作追踪设备

Allegro的A1304霍尔传感器

德州仪器TPS61029	200mA	/	ADJ	DC-DC升压转换器

德州仪器	TLV70230	300mA	/	3.0V	LDO稳压器

http://www.nxp.com/documents/data_sheet/LPC11U3X.pdf
http://www.arm.com/products/processors/cortex-m/cortex-m0.php
https://www.nordicsemi.com/eng/Products/Bluetooth-Smart-Bluetooth-low-energy/nRF51822
http://www.invensense.com/products/motion-tracking/6-axis/mpu-6500/
https://www.allegromicro.com/en/products/sense/linear-and-angular-position/linear-position-sensor-ics/a1304
https://www.ti.com/product/TPS61029
https://www.ti.com/product/TLV702


步骤步骤	9	9

Steam	手柄的可修复性评分：8/10（10为最易修理）
唯一发现的粘合剂是在触控板那里。其他的所有机械连接均使用了螺丝。

整个手柄相对较模块化的设计意味着更换一个部件会很轻松。

尽管我们总是说螺丝比胶水好，但是这个手柄中使用了非磁性螺丝，而且很容易放错位置。

最易坏的组件	-	摇杆是直接焊在主板上的。


